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(54) Bezeichnung: Verfahren zum Betreiben eines Lotterie-Roulette-Systems

(57) Zusammenfassung: Die vorliegende Erfindung betrifft
ein Verfahren zum Betreiben eines Lotterie-Roulette-Sys-
tems. Zunachst ibermittelt der Teilnehmer mindestens eine
Zahl an einen Lotteriebetreiber tber eine Telefonverbin-
dung. Vorzugsweise erfolgt die Ubermittlung der mindes-
tens einen Zahl via SMS. Nach Eingang der zu iibermitteln-
den mindestens einen Zahl wird die mindestens eine Zahl
mit mindestens einer Gewinnzahl verglichen und der Ge-
winn ermittelt. Die Bezahlung einer Teilnahmegebihr und
die Ausschiittung der Gewinne erfolgt vorzugsweise Uber
eine Servicenummer des Telefonanbieters.
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Beschreibung

[0001] Die vorliegende Erfindung betrifft ein Verfah-
ren zum Betreiben eines Lotterie-Roulette-Systems
insbesondere Uber ein mobiles oder stationares Tele-
fonendgerat.

Stand der Technik

[0002] Das bekannte Lotteriespiel erfordert vom
Verbraucher, dass er sich einen Lottoschein holt und
diesen vor Ort an der Lottoannahmestelle oder Zu-
hause ausflllt. Dem Verbraucher wird somit abver-
langt, dass er sich bewusst und planend zum Lotto-
spielen entscheidet. Man unterscheidet somit Lotto-
spieler von Nicht-Lottospielern. D.h. es gibt den typi-
schen Lottospieler der regelmalig spielt und die Lot-
terie in seinen Wochenrhythmus integriert hat.

[0003] Fdir den Lotteriebetreiber ist allerdings gera-
de das Gewinnen von Neukunden interessant. So
gibt es System-Lotto-Anbieter, die die Teilnehmer an-
sprechen, die zu dem Ergebnis gekommen sind,
dass das herkémmliche Lottospiel zu wenige Ge-
winnchancen birgt. Bei Lichte betrachtet sind auch
die Gewinnchancen bei System-Lotto-Anbietern
noch sehr niedrig, so dass der sich bewusst fur oder
gegen das Lottospielen entscheidende Verbraucher
oft nicht auf Dauer als Kunde gewonnen werden
kann.

[0004] Anders stellt sich die Situation aber im soge-
nannten Impulskaufsektor dar. Die Situation ist dann
vergleichbar mit einem Impulskauf im Homeshop-
ping-TV. Der Verbraucher sucht im Homeshop-
ping-TV nicht gezielt hach einem Produkt oder ent-
scheidet sich vergleichend fur oder wider ein Produkt.
Vielmehr ruft der Verbraucher eben mal beim Sender
an und ordert das angebotene Produkt, weil der Ver-
braucher in dem Moment das Geflihl hat, es sei op-
portun. Der Kauf findet nicht nach gezielter Abwa-
gung, sondern spontan und uniberlegt statt.

[0005] Wendet man die Erkenntnisse aus dem Im-
pulskaufsektor auf den Betrieb eines Lotteriespiels
an, so muss der Zugang zu einem Lotteriespiel fur
den Verbraucher schnell, unkompliziert und ver-
gleichsweise glinstig sein, so dass der Verbraucher
nicht zu einer analysierenden Entscheidung ermutigt
wird.

[0006] Ausgehend vom System zum Betrieb eines
Lotteriespiels aus dem Stand der Technik ist es dem-
nach Aufgabe der vorliegenden Erfindung ein Verfah-
ren flr ein System zum Betrieb eines Lotteriespiels
bereitzustellen, das derart verbessert ist, dass der
Verbraucher schnell, unkompliziert und gunstig an ei-
nem Lotteriespiel teilnehmen kann.
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Aufgabenstellung

[0007] Erfindungsgemal wird die Aufgabe durch
ein Verfahren zum Betreiben eins Lotterie-Rou-
lette-Systems mit den Merkmalen des Patentan-
spruchs 1 gelést.

[0008] Das erfindungsgemalie Verfahren dient ins-
besondere zur Teilnahme an einem Gewinnspiel mit
einem mobilen Endgerat, wie z.B. einem Handy. Es
umfasst zundchst die Ubermittlung einer SMS mit
den Eingetippten Zahlen von einem Telekommunika-
tionsanschluss des Teilnehmers an den Betreiber.

[0009] Zur Bezahlung der Teilnahme an dem Lotte-
riespiel ist die Einrichtung eines gebuhrenpflichtigen
Serviceanschlusses denkbar. Gebuhrenpflichtige
Serviceanschlisse sind bei Telekommunikationsge-
sellschaften verfugbar. Fir die Anwahl eines solchen
Serviceanschlusses wird dem Anwahlenden pro
SMS ein bestimmter Betrag belastet und mit der
nachsten Telefonrechnung in Rechnung gestellt. Der
Inhaber des Anschlusses erhalt von dem in Rech-
nung gestellten Betrag einen bestimmten Anteil. Bei-
spiel hierfir sind die sogenannten "0190-Nummern".

[0010] Als nachster Verfahrensschritt wird im Rech-
nersystem des Betreibers des Lotteriespiels der Ab-
sender und die eingetippte Nummernfolge des Teil-
nehmers zwischengespeichert. Die Daten werden bis
zur vom Betreiber vorgesehenen Ziehung zwischen-
gespeichert. Anstatt einer eigenen Ziehung kann der
Betreiber auch die Ziehung der staatlichen Lotterie
als Grundlage verwenden. Das erspart dem Betrei-
ber das Einrichten eines Abrufservices lber den die
Teilnehmer die Ergebnisse der Ziehung ermitteln
kénnen.

[0011] Um ein fir den Verbraucher moglichst giins-
tiges Lotteriespiel bereitstellen zu kénnen, wird eine
Mischung aus Lotterie und Roulette als System zu-
grundegelegt. Der Verbraucher kann bereits mit einer
Zahl am Spiel teiinehmen. Die Gewinnchancen ent-
sprechen den Chancen beim Roulettspiel, wenn der
Spieler auf eine Zahl setzt. Die Gewinnausschuttung
muss demnach im Vergleich zum herkédmmlichen
Lottospiel fur das Setzen auf eine Zahl entsprechend
niedrig sein.

[0012] Eine weitere Komponente, um glnstige Teil-
nahmepreise bereitstellen zu kénnen, ist die Berlck-
sichtigung der Ziehungsreihenfolge. Durch die Be-
ricksichtigung der Ziehungsreihenfolge sinken die
Gewinnchancen, weshalb ein vergleichsweise niedri-
ger Einsatz méglich wird.

[0013] Die Geldmenge fir ein Spiel kann dank der
digitalen Verarbeitungsmdglichkeiten bei dem erfin-
dungsgemalen Verfahren vom Teilnehmer festge-
setzt werden. Der Teilnehmer kann demnach wie
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beim Setzen eines Geldbetrages beim Roulette ei-
nen vom Teilnehmer wahlbaren Betrag setzen. Sinn-
voll sind dann Mindest- und Hdéchstgrenzen fir ein
Spiel festzusetzen, um das Risiko flir den unbedarf-
ten Teilnehmer zu minimieren und das System fir
den Betreiber rentabel zu gestalten.

Ausfiihrungsbeispiel

[0014] Ein bevorzugtes Ausfuhrungsbeispiel der Er-
findung wird im Folgenden anhand der beigefligten
Figur naher erlautert:

Die Figur zeigt ein Flussdiagramm mit dem Verfah-
rensablauf des erfindungsgemalien Verfahrens.

[0015] In Schritt 1 gibt der Teilnehmer via SMS eine
Zahlenkombination ein. In diesem Ausfiihrungsbei-
spiel besteht die Zahlenkombination pro Spiel aus
zwei Zahlen.

[0016] In Schritt 2 wird die SMS an den Betreiber
gesendet. Mit dem Senden erfolgt die Gebihrenab-
rechnung fir das Spiel durch eine kostenpflichtige
Servicenummer des Telefonanbieters.

[0017] Der Betreiber erfasst in Schritt 3 Uber die Te-
lefonnummer die Identitat des Benutzers. Um die
Identitat zweifelsfrei feststellen zu kénnen und auch
die Gewinnausschittung vornehmen zu kdénnen, ist
die Anmeldung des Benutzers mit Angabe der Bank-
verbindung vorgesehen.

[0018] In Schritt 4 wird die SMS vom Betreiber zwi-
schengespeichert. Die Zwischenspeicherung kann
abhangig vom Ziehungstag bis zu einer Woche not-
wendig sein.

[0019] Nach der Ziehung der Lottozahlen in Schritt
5 erfolgt in Schritt 6 der Vergleich der eingesendeten
Zahlenkombinationen mit den in der Lottoziehung ge-
zogenen Zahlen.

[0020] In Schritt 7 werden die Gewinne ermittelt. Die
Gewinne fiir die erste Zahl werden wie beim Roulette
ermittelt. Im Falle von einer Ziehung aus 49 Zahlen
heildt das, dass unabhéangig von der Ziehungsreihen-
folge die erste vom Teilnehmer in der SMS eingetipp-
te Zahl mit einer statistischen Wahrscheinlichkeit von
1:49 gewinnt. Die Zweite Ziffer gewinnt nur, wenn bei
der Ziehung der Lottozahlen die zweite eingegebene
Ziffer auch tatsachlich als zweites gezogen wird. Ein
Beispiel soll das Spielsystem ndher erldutern.

[0021] Die gezogenen Lottozahlen sind 18, 3, 7, 26,
48 und 30. Vier Benutzer schicken per SMS die fol-
genden Zahlenkombinationen:

Benutzer A: 18, 26

Benutzer B: 26, 18

Benutzer C: 3, 18

Benutzer D: 18, 3
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[0022] Die Gewinne werden wie folgt ermittelt. Be-
nutzer A hat eine richtige Zahl. Benutzer B und C ha-
ben keine richtige Zahl und Benutzer D hat zwei rich-
tige Zahlen.

[0023] In Schritt 8 werden schlieRlich die Gewinner
benachrichtigt. Die Gewinnbenachrichtigung erfolgt
vorzugsweise via SMS. Sollten keine Bankdaten vom
Benutzer hinterlegt sein, ist ein Ausbezahlen der Ge-
winne Uber die Servicenummer denkbar. Der Benut-
zer bekommt dann den gewonnen Betrag von seiner
Telefongesellschaft gutgeschrieben und kann diesen
dann vertelefonieren oder sich auszahlen lassen.

Patentanspriiche

1. Verfahren zum Betreiben eines Lotterie-Rou-
lette-Systems, gekennzeichnet durch die Schritte
Ubermitteln mindestens einer Zahl von einem Benut-
zer an einen Lotteriebetreiber liber eine Telefonver-
bindung, Vergleich der tGbermittelten mindestens ei-
nen Zahl mit mindestens einer Gewinnzahl,
Gewinnermittlung nach zuvor festgelegten Regeln.

2. Verfahren zum Betreiben eines Lotterie-Rou-
lette-Systems nach Anspruch 1, dadurch gekenn-
zeichnet, dass die Ubermittlung der mindestens ei-
nen Zahl via SMS erfolgt.

3. Verfahren zum Betreiben eines Lotterie-Rou-
lette-Systems nach Anspruch 1 oder 2, dadurch ge-
kennzeichnet, dass zwei Zahlen vom Benutzer an
den Lotteriebetreiber gesendet werden und als Ge-
winnzahlen die ersten beiden Gewinnzahlen der Zie-
hungen der staatlichen Lotterie verwendet werden.

4. Verfahren zum Betreiben eines Lotterie-Rou-
lette-Systems nach einem der Ansprlche 1 bis 3, da-
durch gekennzeichnet, dass die Bezahlung einer
Teilnahmegeblhr und/oder eine Ausschittung des
Gewinns Uber eine Servicenummer einer Telefonge-
sellschaft erfolgt.

Es folgt ein Blatt Zeichnungen
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Anhédngende Zeichnungen
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